JA  I  S  I  AO  A 


msi'osigAo  todos  esses  jogos  paha  qiji  vo<  i 

SI.  DIVIIiTA  COM  O  SI  I)  OYNAVISION 
HELAgAO  I>E  JOGOS 


. 


Air  S«a  Battle 

Star  Voyager 

Video  Chess 

Dolphin 

Breakout 

Space  Chase 

Warlords 

Cosmic  Creep* 

Slot  Hiicpr 

Pinball 

f  rogs  and  1  lies 

Nexar 

Freeway 

Pitfall 

Basic  Math 

Plague  Alta*  k 

Fishing  Derby 

Space  Cavern 

M a/e  Craze 

Mines  of  Minos 

Street  Barer 

Megamanla 

Dragon  Fire 

Corf 

Kdbooni 

Atnldar 

Ice  Hockey 

hast  Food 

Out  law 

Atlantis 

Seaquest 

Sneak'npeek 

Skiing 

Ber/erk 

Volleyball 

I  ac-Scan 

Rowling 

Commando  Raid 

Worm  War  1 

Eggomanla 

Boxing 

Super  Breakout 

Tron 

Star  Wars  II 

Night  Driver 

Mouse  Trap 

Mash 

1  antastlc  Voyager 

Tennis 

Airlock 

Oink! 

Allen 

Spar  e  Jockey 

F.ogger 

Deadly  Duck 

Reactor 

3  D  71c  Tac  Toe 

Splderman 

Mega  Force 

Guardian 

Black  Jack 

Planet  Patrol 

Spider  Fighter 

Final  Approac  h 

Slot  Machine 

Chopper  Command 

Journey  Eicape 

Demolition  Derby 

Surround 

King  Kong 

Bermude  Triangle  M.A.D. 

Baseball 

Cosmic  Ark 

lowering  Inferno 

Shooting  Gallery 

Space  War 

Star  Master 

Dark  Cavern 

Gopher 

Mini  Go ii 

Gran  Prix 

Fire  Fighter 

Q-Hert 

Canyon  Bomber 

Reat’Em  &  l.al  lim 

Soccer 

Screaming 

Basketball 

Shark  Attack 

Wizard  of  Wor 

Air  Raiders 

Othello 

Encounter  Al  L-5 

C  ross  Force 

Foot.  Americano  II 

Skeel  Shoot 

Infiltrate 

Beany  Bopper 

Ram-lt 

Laner  Blast 

Threshold 

Sssnake 

Word  Zapper 

Ffag  Capture 

Astroblast 

Haunted  House 

Crack  Pol 

Star  Ship 

Custer’s  Revenge 

Dancing  Plates 

Miss  Pac-Man 

Olimpics 

Trickshot 

Keystone  Kapem 

Vanguard 

Golf 

Gangster  Alley 

Racquetball 

Zaxxon 

Stampede 

Venture 

Wabbit 

Smurf 

Skyjinks 

River  Raid 

No  Escape 

Centipede 

Star  Wars 

Sphink’s 

Barnstorming 

Football 

Demon  Attack 

Jawbreaker 

X  Man 

Baseball 

Circus 

Demons  to  Diamonds 

Tape  Worm 

Raiders  of  the  Lost 

Donkey  Kong 

Carnival 

f  lash  Gordon 

Phoenix 

Defender 

Dodge’l.m 

Bachelor  Parly 

Galaxian 

Space  Invaders 

Adventure 

Checker  II 

Swordquest 

Football 

Checker  (damas) 

Casino 

Asleroides 

Missile  Command 

Lost  Luggage 

Enduro 

Kanguru 

Superman 

Hang  Man 

Turmoil 

Jungle  King 

Pac-Man 

Back'Gamrnon 

Crypts  ol  Chaos 

Pole  Position 

I 
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MANUAL  DO  USUARIO 


.  nvw.rOM  congratula-o  por  ter  adquirldo  o  mats  modern 
J,£do Socomputador  Pessoal  que  reune  ao  mesmo 

1  j  de  videogame  e  um  computador  com  varin*  Um 

?%££££**  » -*  ■»<*!£ 

aiS*  A(IICinM  PERSONAL  COMPUTER  e  o  primeiro  rnm 

OPV7W,Slg?T^Zchosdo,l.t«m.V.Cs..,u°^7“'« 

P"*™-*4"  “  l‘"9'"'a""‘  BASIC  En,">  «  >»0m 

“l„s  scu  Dynavision  conta  com  var.os  recursos  nao  encot 
rados  cm'  aparelhos  similares,  tais  como:  silenciamento  da  tela  na 
roca  dos  cartuchos.  JOYSTICKS  de  design  anatomlco  e  com  duplo 
,otao  de  tiro,  encaixe  frontal  para  os  control, -ores  fonte  de  alimen. 
acao  incorporada  ao  aparelho  e  uma  C  nidade  Central  de  P»0. 

ressamento)  poderosa,  capaz  de  proc  1  Kbytes  de  mem6ria. 

\ 

Para  que  voce  usufri  a  r-  to,  isos  que  o  Dynavision  Per- 

sonal  Computer  Ihe  pro;  o  :  ona.  .•  -enda-nos  que  voce  leia  aten- 
tamente  todas  as  instriu  oes  *<>ste  manual.  *| 

O  CONSOLE  E 
»W  ACESSORIOS 


SEUS  A 


Ao  abrir  a  caixa  do  seu  un«. 

deve  encontrar: 


DYNAVISION  voce 


1  Console  Dynavision 

1  Cartucho  de  jogo 

2  Controladores  Joystick 


CARTUCHO  CHAVE  DE  ANTENA 


2  -  INSTALACOES 

O  primeiro  passo  sera  instalar  sua  chave  de  antena 
aos  terminals  da  antena  de  seu  televisor.  Observando  a 
figura  abaixo,  siga  todas  as  instru<;6es  a  seguir: 

(Voce  precisara  de  uma  chave  de  fenda). 


TELEVISAO 


VIDEO  GAME 


•  Desligue  o  fio  da  antena  (fio  paralelo)  do  seu  tele 
visor  e  ligue-o  ao  terminal  ANTENNA  da  sua 
chave  de  antena. 


•  Conecte  o  fio  paralelo  que  sai  da  chave  de 
antena  nc  terminal  VHF  da  sua  televisao. 


•  Conecte  o  cabo  do  microcomputador 
terminal  COMPUTER  da  chave  de  antena. 
Obs.:  Observe  que  a  chave  de  antena  aceita 


no 


UHF 


antena  externa 


apenas  as  antenas  externas  de  300  OHM  (300  U). 

Se  sua  antena  for  diferente,  sera  necessario  comprar  um  Transforma- 
dor  casador  de  impedancia”  que  pode  ser  adquirido  em  qualquer  casa 

do  ramo. 


•  Antes  de  ligar  seu  Dynavision  na  tomada.  posit  ione  corretamen 
te  a  chave  de  tensao  na  parte  inferior  do  seu  console  na  posicao  1 10 
on  220  volts,  conforme  a  tensao  da  rede  eletrica  de  sua  regiao. 
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O  CONSOLE  E 
SEUS  CONTROLES 


•  Li«] tie  os  controles  JOYSTICK  e.  aixando-os  nos  terminals  frontais 
de  seu  console.  O  encaixe  dos  controles  .'oram  desenhados  de  tal  for¬ 
ma.  que  ha  apenas  uma  maneira  correta  de  Introduzi-los  no  console, 
portanto  nao  os  force. 

•  Ponha  o  botao  da  sua  chave  de  antena  que  esta  ligada  ao  seu  televi¬ 
sor  na  posi^ao  COMPUTER. 


CABO  DE  FORQA 


•  Ligue  o  televisor. 

•  Mantenha  o  volume  no  mmimo. 


CHAVE  DE 
ANTENA 


•  Se  seu  televisor  tern  controle  automatico  de  sintonia  fina  (AFT), 
desligue-o  e  sintonize  manualmente  para  a  melhor  imagem. 

(Nota.  So  desligue  o  controle  automatico  de  sintonia  fina  se  isso  nao 
interferir  na  recep^do  a  cores  do  seu  aparelho). 

•  Apos  sintonizar  a  melhor  Imagem,  ligue  novamente  o  controle  auto¬ 
matico  (AFT). 


i  selec&o  d*  u  ^  televUio  no  canal  3  ou  4  de  acordo  com 

i  V  i  a  haVe  e  Canal  na  partC  lnfcrloT  do  console 
?*"  on,z<,ndo  °  Pa'»  a  melhor  imagem.  Se  na  sua  cidade  o  canal  esco- 
1  it i do  lor  ocupado.  voce  tera  Interference  na  Imagem.  portanto  sem- 
pro  selecione  urn  canal  desocupado. 


4  -  1NSER1NDO 

O  CARTUCHO 


•  Verifique  se  a  chave  'POWER  no  seu  console  Dynavision  esta  des- 
ligada. 

IMPORTANTE:  Para  prolongar  a  vida  util  de  seu  Dynavision  e  prote- 
ger  seus  componentes  eletronicos.  a  chave  POWER  do  seu  console 
deve  estar  sempre  desligada  ao  inserir  ou  retirar  qualquer  cartucho 

de  jogo. 

•  Segure  o  cartucho  de  fortna  que  voce  possa  let  o  nome  do  jogo  nor- 
malmente. 

•  Introduza-o  cuidadosaniente  no  encaixe  que  esta  bem  no  centro  do 
console.  Certifique-se  que  o  cartucho  esteja  flnnemente  colocado. 

mas  nao  o  force. 

•  Verifique  antes  de  remover  o  cartucho  que  a  chave  POWER  esteja 
na  posiqao  desligada. 
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PARA  COMECAR 

A JOGAR 


CH*VE  POWER 


PROGRAM 

selec  rm 


LEFT  SKILL 


CONECTOR  DO 

JOYSTICK 

ESQUERDO 


TV  MODE 


I  CTOR  DE 
‘RTUCHO 


PROGRAM 

RESET 


RIGHT  SKIL 


CONECTOR  DO 
JOYSTICK 
DIREITO 


I 


(LEFT  SKILL/RIGHT  SKILL)  e  u8,da  para  seleclLa,^..  *  d‘,e,ta 

de  dlficuldade  Geralmente  a  posMo  A  4  mats  dlllcll  queTs^AlZ’. 
cartuchos  porem,  podem  usaressas  duas  chavPNt^J.  ''•guns 

;xr  v"a  ■*  ~  v"~  *•  -« zzz 

VOLTAR  A 

TOGRAMAC  AO  DA  TV 

sligue  a  chave  POWER,  no  seu  console  DYNAVISION. 

Ponha  na  posi^ao  TV  a  chave  de  antena  que  est$  ligada  atras  da  sua 

rdevisSo. 
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MANUTENCAO 


•  Dependendo  se  o  seu  televisor  for  a  cores  ou  branco  e  preto,  posi- 
cione  a  chave  TV  MODE  na  posi^ao  COLOR  (cor)  ou  B/W  (branco  e 
preto).  Esta  chave  pode  ser  utilizada  em  alguns  jogos  para  outras  fun- 
<poes. 

•  Ligue  a  chave  POWER  e  o  jogo  aparecera  na  tela  de  seu  televisor. 

Se  o  jogo  nao  aparecer,  e  possivel  que  voce  tenha  in- 
serido  o  cartucho  de  jogo  com  a  chave  POWER  do  console,  ligada. 
Portanto,  desligue-a  e  ligue  novamente. 

•  Ajuste  o  volume  do  som  no  seu  televisor  na  altura  desejada,  pois  os 
sons  durante  os  jogos  virao  do  seu  aparelho  de  TV. 

Geralmente  a  chave  seletora  de  programa  (PROGRAM  SELECT)  e 
usada  para  escolher  a  varia^ao  do  jogo  que  alguns  cartuchos 
oferecem.  Para  maiores  detalhes  leia  as  instru<;oes  no  verso  do  cartu¬ 
cho  ou  no  folheto  de  instru^oes  do  mesmo. 

•  Para  a  maioria  dos  cartuchos  de  jogo  DYNAVISION  ,  ao  apertar  a 
chave  de  inicio  PROGRAM  RESET  o  jogo  come^ara.  Porem  alguns  uti- 
lizam  o  botao  de  tiro  do  Joystick  para  a  mesma  finalidade.  Quando  for 
o  caso  estara  explicada  detalhadamente  nas  instructors  no  verso  dr 
seu  cartucho  de  jogo  DYNAVISION. 


Seu  DYNAVISION  PERSONAL  COMPUTER  Ihe  trata  muitos  anos  de 
satisfa^So.  Afim  de  mante-lo  em  boas  condi<;6es  de  uso.  lembre-se 
das  seguintes  recomenda^oes: 

•  Sempre  deixe  a  chave  POWER  na  posi^ao  desligada  antes  de  inserir 
ou  retirar  o  cartucho  de  jogo. 

•  Nao  force  o  encaixe  do  cartucho  no  console. 

•  Nao  molhe  os  cartuchos  de  jogo  ou  a  parte  interna  do  console. 

•  Erguer  ou  puxar  o  console  ou  os  controladores  pelos  cabos  de  tlga 
Cao  ,  pode  avaria-los  e  danificar  a  estrutura  Interna  dos  mesmos. 

•  Evite  deixar  calr  o  console,  os  controladores  ou  os  cartuchos  de  Jo 


,0  exponha  o  console,  os  controladores  ou  os  cartucho.  de  Jogo 
.dor  excessive  ou  a  incidencia  de  raios  solares. 

...  dvnavis.cn  personal  COMPUTER  d.  »~s 

ido  nao  estiver  usando. 

fianoh  levemente  uniedeilua 

mpe  as  partes  externa.  ‘  .pV'desolvente  ou  lubrlflcante  para  a 
Nao  use  oualguer  tipo  de  soivei 


Imagem  instavel, 
sem  n itidez  ou  nao 
mostrando  diferen* 
pas  entre  as  figuras 

do  jogo. 


Desligue  o  fio  da  antena  externa 
da'coneccao  da  chave  de  antena. 


#  Chave  TV  MODE  na  posi^ao 
COLOR  Mude  para  B/W. 

#  Uma  potente  emxssora  de  TV 
tr<insmite  na  sua  regiao  no  mes- 

mo  canal  seleoonado  por  voce. 
Pesligue  o  fio  da  antena  externa 
da  c oncc^o  da  chave  de  antena. 


%  Aiuste  o  confrole  de  confraste 

.do  seu  televisor. 


Zurr.bido  oij  sorr<  dte*  #  r  mal  sintonizado* 

torcldo.  ajustar  o  controie  de  sintonia  fi- 

na  ate  obter  imagem  e  sons  cla- 
ros. 

#  Uma  potente  emissora  de  TV 
transmite  na  sua  regiao  no  mes- 
mo  canal  selecionado  por  voce. 
Desligue  o  fio  da  antena  externa 
da  conecqao  da  chave  de  antena. 


#  Volume  do  televisor  abaixado. 
Ajustar  o  volume  ate  o  nivel  de- 
sejado. 


Falta  de  som  nos  jo- 
gos. 


•  Caso  a  imagem  do  jogo  nao  aparecer  ao  ligar  a  chave  POWER  no 
seu  console,  desligue-a  e  volte  a  ligar. 


•  Venfique,  se  ha  corrente  eietrica  na  tomada  e,  se  a  chave  110/220 
volts  esta  na  posigao  correta. 


Em  alguns  televisores  sera  necessario  deixar  a  sintonia  fina  automa- 
tica  ligada  durante  o  jogo. 


Contribuigao  do  Ronaldo  Rolorando 

^ - 


CERT1F1CADO 

DE 

GARANT1A 


O  aparelho  DYNAVISION  e  garantido  pela 
DYNACOM  ELETRONICA  LTDA.  contra  qual- 
quer  defeito  de  fabricac;ao  do  console  e  de  seus 
acessorios  integrantes,  pelo  prazo  de  180 
(cento  e  oitenta  )  dias  a  partir  da  data  de  aqui- 
sigao.  A  DYNACOM  se  compromete  a  reparar 
sem  onus  para  o  consumidor,  qualquer  apare¬ 
lho  apresentado  como  defeituoso  no  prazo  de 
garantia  desde  que  entregue,  livre  de  qualquer 
despesa  de  remessa  as  Assist  encias  Tecnicas 
Autorizadas.  Esta  garantia  nao  abrange  defei- 
tos  decorrentes  de  uso  indevido,  negligencia  ou 
abuso  do  usuario,  pe^as  que  sofrem  desgaste 
natural  tais  como  conectores  e  soquetes,  vio- 
la^ao  e  ou  conserto  por  pessoa  nao  autorizada. 


